1. OBECNE PROPOZICE
1.1. Hristé

Hrajeme celkem 6 dni, z toho se bude pocitat 5 nejlepsich vysledkl. Hrat budeme cca takto:

e sobota 10.1. — 1. soutézni kolo - Pines course, tee times - 9.48-10.06

e nedéle 11.1. — 2. soutézni kolo - Dunes course, tee times - 9.30-9.48

e pondéli 12.1. — 3. soutézni kolo - Pines course, tee times - 10.15-10.33

o Utery 13.1. — 4, soutézni kolo - Dunes course, tee times - 9.30-9.48

e stfeda 14.1. — 5. soutézni kolo - Pines course, tee times - 10.15-10.33

o (Ctvrtek 15.1. — 6. soutézni kolo - Dunes course, tee times - by proshop (TBD)

Hraci si mohou vybrat, zda budou hrat dané kolo z bilych, nebo ze zlutych odpalist. Hru z bilych
odpalist’ je ovSem potfeba oznadit na skorkarté, defaultné (bez vyplnéni odpalisté) budeme uvazovat
odpalisté Zluta.

1.2. HCP a upravy HCP

Hragi vstupuji do soutéZe se svym aktualnim HCP dle serveru CGF k 1.1.2026. Hra&im se po
kazdém odehraném soutéznim kole neupravi jejich HCP, hraci budou hrat kazdy den se stejnym =
pocateCnim HCP (toto vyplyva z nového systému vypoctu HCP, ktery je u nas platny od 1.1.2020 a
ktery je pomérné slozity; bez historickych vysledkd nelze novy HCP stanovit).

1.3. Sestavovani startovni listiny

Zodpovédna osoba za sestaveni startovacich listin je Petr Sladek, ktery bude startovni listiny
uverejniovat na serveru TTS vecer pied hrou.

Pravidla pro slozeni flightli jsou nasleduijici:

e 1. soutézni kolo

o domluva mezi hradi

o slozeni flightta feknéte P. Sladkovi, P. Sladek poté urci tee-timy flightt
2. soutézni kolo

o domluva mezi hradi

o slozeni flightt feknéte P. Sladkovi, P. Sladek poté urci tee-timy flightd
3. soutézni kolo

o sloZeni dle HCP — od nejlepsiho k nejhorSimu
4. soutézni kolo

o slozeni dle véku — od nejmladSich k nejstarS§im
5. soutézni kolo

o losovani
6. soutézni kolo

o dle prubézného poradi — od nejhorsich k nejlepSim

PFi pfihlaSovani flightu uvadéjte vzdy maximum hracl (4), pokud neuvedete vSechny, budou
chybégjici hraci dopinéni P. Sladkem, startovni listiny budou na strankach TTS-Belek 2026 nebo u
Petra Sladka.



2. SOUTEZ

2.1. Popis soutéze

Budeme hrat jen jednu soutéZ (pro zjednoduSeni) — a to na poradi dle souctu netto a brutto STB
boda.

Pro zvySeni atraktivity soutézi budou ziskané STB body (netto + brutto) nasobeny ,koeficientem
rozehranosti* takto:

e 1.-4. soutézni den — koeficient = 1.0
e 5. soutézni den — koeficient = 1.5
e 6. soutézni den — koeficient = 2.0

Vitézem se stava hrac¢ s nejvy$Sim souctem STB bodu (netto + brutto, nasobeny pfisluSnym
koeficientem rozehranosti), scitat se bude 5 nejlepsich vysledku.
2.2. Price money za umisténi

Hraje se opét o price money. Kazdy hrac (jako v minulych letech) zaplati 50€ Petrovi Sladkovi - hraci
poplatek (celkem tedy 12 x 50€ = 600€). Price money se budou pak délit nasledovné:

- 1. misto - 300€
- 2. misto - 200€
- 3. misto - 100€

2.3. Vliv pocasi

Pokud se nékteré kolo z divodu nepfiznivého pocasi neodehraje, tak bude dané kolo z vysledku
vynechano. Aby se kolo pocitalo, tak musi dohrat min. 4 hragi.

3. ZPRACOVANI VYSLEDKU

Vysledky bude zpracovavat Vita Kotrs. Prosime vSechny hrace, aby skorkarty vyplnovali
Citelné, pouzivejte prosim sva jména a ne prezdivky. StaCi jedna skérkarta na jeden flight.
Vysledky budou publikovany na serveru TTS — BELEK.



